01. 创建 Vue 项目与 Yarn 设置
1.2 创建 Vue 项目
Vue 官方提供了一个 create-vue 的脚手架，通过脚手架可以快速创建一个完整的 Vue 项目，涵盖：路由、状态管理、测试、代码格式化、构建配置等内容，而不需要手动去配置每一个部分。
Vue.js 官网：https://cn.vuejs.org/
创建命令也非常简单，运行 npm 或者 yarn 命令即可：
# npm创建vue项目
npm create vue@latest

# yarn创建vue项目
yarn create vue@latest
这个指令将会安装并执行 create-vue，它是 Vue 官方的项目脚手架工具。你将会看到一些诸如 TypeScript 和测试支持之类的可选功能提示
✔ Project name: … <your-project-name>
✔ Add TypeScript? … No / Yes
✔ Add JSX Support? … No / Yes
✔ Add Vue Router for Single Page Application development? … No / Yes
✔ Add Pinia for state management? … No / Yes
✔ Add Vitest for Unit testing? … No / Yes
✔ Add an End-to-End Testing Solution? … No / Cypress / Nightwatch / Playwright
✔ Add ESLint for code quality? … No / Yes
✔ Add Prettier for code formatting? … No / Yes
✔ Add Vue DevTools 7 extension for debugging? (experimental) … No / Yes

Scaffolding project in ./<your-project-name>...
Done.
如果不确定是否要开启某个功能，你可以直接按下回车键选择 No。在项目被创建后，通过以下步骤安装依赖并启动开发服务器
# yarn安装依赖以及启动开发服务器
cd <your-project-name>
yarn
yarn dev
当准备将应用发布到生产环境时，可以运行以下命令
# npm命令
npm run build

# yarn命令
yarn build
这个命令会在 ./dist 文件夹中为应用构建一个生产环境的构建版本。
1.2 Yarn 设置
如果在使用 Yarn 创建 Vue 项目时，如果出现如下的报错：
[image: ]
出现这个错误的原因是 Yarn 的路径命令与其全局安装路径不在一个硬盘分区导致的。可以通过如下命令查看 Yarn 的命令路径和全局安装路径
# 查看Yarn的命令路径
yarn global bin

# 查看Yarn的全局安装路径
yarn global dir
只需要将 Yarn 的全局安装路径和缓存路径设置到命令路径的同一个硬盘分区即可：
yarn config set global-folder "D:\Env\nodejs\yarn_global"
yarn config set cache-folder "D:\Env\nodejs\yarn_cache"
配置好命令后，将 @latest 去除运行即可，因为 Yarn 在 1.x.x 的版本下不支持 @latest 的写法
yarn create vue
02. 项目目录约定
和后端项目一样，前端项目也有对应的目录规范约束，这里我们在 Vue.js 官方推荐的目录结构上进行衍生：
|---public  // 项目的公共资源文件夹
|---src  // 项目的代码文件夹
|	├---assets // 资源文件夹: 图片/样式/图标
|	|	├---images
|	|	├---styles
|	├---components  // 组件文件夹
|	|	├---__tests__  // 测试文件夹
|	├---config  // 项目配置文件夹
|	|	├---index.ts
|	├---hooks  // hooks文件夹
|	├---router  // 路由文件夹
|	|	├---index.ts
|	├---services  // 项目服务文件夹
|	|	├---apps.ts
|	|	├---datasets.ts
|	├---stores  // 状态管理文件夹
|	|	├---account.ts
|	|	|---auth.ts
|	├---utils  // 工具文件夹
|	|	├---auth.ts
|	|	├---request.ts
|	|	├---storage.ts
|	├---views  // 项目页面文件夹
|	 	├---layouts
|	 	 	├---DefaultLayout.vue
|	 	 	├---BlankLayout.vue
|	|	├---pages
|	|	|	├---HomeView.vue
|	|	├---auth
|	|	|	├---LoginView.vue
|	|	├---App.vue  // 应用主组件
|	|	├---main.ts  // 应用js入口文件
|---.eslintrc.cjs  // 代码格式化配置
|---.gitignore  // git忽略配置
|---.prettierrc.json  // 代码美化配置
|---env.d.ts  // 项目TypeScript变量类型声明
|---index.html  // 应用html入口文件
|---package.json  // 依赖包管理
|---README.md  // 阅读说明
|---tsconfig.app.json  // ts配置
|---tsconfig.json
|---tsconfig.node.json
|---tsconfig.vitest.json
|---vite.config.ts  // vite编译配置
|---vitest.config.ts  // 测试框架配置
|---yarn.lock  // yarn锁
03. Vue.js 代码开发规范
规范的目的是为了提高团队协作效率，让团队当中其他人看你的代码可以一目了然，甚至一段时间后你再看某个时间写的代码也能很容易看清，越规范，越自由！
3.1 普通变量命名规范
· 命名方法 ：驼峰命名法
· 命名规范 ：
1. 命名必须是跟需求的内容相关的词，比如说我想申明一个变量，用来表示我的学校，那么我们可以这样定义const mySchool = "我的学校"；
2. 命名是复数的时候需要加 s ，比如说我想申明一个数组，表示很多人的名字，那么我们可以这样定义const names = []；
3.2 常量
· 命名方法 : 全部大写
· 命名规范 : 使用大写字母和下划线来组合命名，下划线用以分割单词
const MAX_COUNT = 10
const URL = 'https://www.imooc.com/'
3.3 组件命名规范
PascalCase（单词首字母大写命名）是最通用的声明约定
kebab-case（短横线分隔命名）是最通用的使用约定
· 组件名应该始终是多个单词的，根组件 App 除外
· 有意义的名词、简短、具有可读性
· 命名遵循 PascalCase 约定
· 页面内部组件以组件模块名简写为开头，Item 为结尾，如（StaffBenchToChargeItem，StaffBenchAppNotArrItem）
· 使用遵循 kebab-case 约定
· 在页面中使用组件需要前后闭合，并以短线分隔，如（<abcd-date-picker></abcd-date-picker>，<abcd-table/>）
· 导入及注册组件时，遵循 PascalCase 约定。
· 同时还需要注意：必须符合自定义元素规范，切勿使用保留字。
3.4 method 方法命名规范
· 驼峰式命名，统一使用动词或者动词+名词形式，见名知意
//bad
go、nextPage、show、open、login

// good
jumpPage、openCarInfoDialog
3.5 views 下的文件命名
· 尽量是名词，且使用驼峰命名法
· 开头的单词就是所属模块名字（workbenchIndex、workbenchList、workbenchEdit）
· 名字至少两个单词（good: workbenchIndex）（bad:workbench）
· 页面使用 View 作为结尾，布局文件使用 Layout 作为结尾，其他组件
3.6 元素特性的顺序
原生属性放前面，指令放后面，如下所示
- class
- id,ref
- name
- data-*
- src, for, type, href,value,max-length,max,min,pattern
- title, alt，placeholder
- aria-*, role
- required,readonly,disabled
- is
- v-for
- key
- v-if
- v-else-if
- v-else
- v-show
- v-cloak
- v-pre
- v-once
- v-model
- v-bind,:
- v-on,@
- v-html
- v-text
3.7 注释规范
1. 为公共组件使用添加说明；
2. 为组件中重要函数或者类添加说明；
3. 为复杂的业务逻辑处理添加说明；
4. 特殊情况的代码处理说明，对于代码中特殊用途的变量、存在临界值、函数中使用的 hack、使用了某种算法或思路等需要进行注释描述；
5. 多重 if 判断语句添加注释；
6. 注释块必须以 /**（至少两个星号）开头**/。
7. 单行注释使用 //。
3.8 编码规范
优秀的项目源码，即使是多人开发，看代码也如出一人之手。统一的编码规范，可使代码更易于阅读，易于理解，易于维护。尽量按照 ESLint 格式要求编写代码，写上完整的类型推断。
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